Procedura pomocnicza

oto ramie :a
np :a*2 lw 90 np :a/2 pw 90
powtdrz 4 [np :a pw 90]
pod
pw 45 np :a/2 ukp jld zam ukp "czarny ws :a/2 lw 45
opu
pw 90 np :a/2 lw 90 ws :a*2

7 juz

Z6tw rysowanie ramie rozpoczyna i koriczy w tym samym punkcie ktéry jednoczes$nie jest srodkiem ekranu.

Procedura ostateczna

oto wiatrak :n
powtdrz :n [ramie 50 pw 360/:n]
juz

‘an

Aby ograniczy¢ warto$¢ zmiennej :n nalezy zastosowaé na przyktad funkcje JESLI.




