Zadanie 1

Grupa 3

Szachownica jest kwadratem, ktory skfada siparzystej liczby matych kwadratow. Kwadraty
w dolnym lewym i prawym gérnym rogu zawszge zamalowane dowolnie wybranym kolorem.
Napisz procedgrSZACH :n, po wywotaniu ktérej &da rysowane takie szachownice. Parametr
jest liczky naturalm parzysi (maze przyjmowa wartcgsci od 2 do 20). Rysunek powinien by
mozliwie duzy i na srodku ekranu. Bok duego kwadratu powinien Bydla kadej wartgci
parametru:n taki sam, tak jak na rysunkach. Pajimamy przykiadowe wywotania procedury
SZACH z r@&nymi wartgciami parametrun.
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Muszka sktada siz zamalowanych dowolnym kolorem
kwadratow. Wszystkie kwadratya sjednakowe i maj
diugcs¢ boku réwrm 20. Ut& procedu¢ o nazwie
MUSZKA :n, ktéra kdzie rysowala takie muszki.
Parametr :n oznacza liczb kwadratow jaka ¢&dzie
rysowana w poziomej e¢gci kokardy. Mae on st
zmieni@& w zakresie od 1 do 10. Muszka powinna¢ by
narysowana nasrodku ekranu. Na rysunkach mamy
przyktadowe wywotania proceduylUSZKA z r&nymi
wartasciami parametrun.
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|—| |—| Zadanie 2.
Napisz procedur PALAC :Ip, ktora

|_| |_| |_| tworzy rysunek patacu o danej liczbit
picter:lp z zakresu od 1 do 10.
PALAC 1 PALAC 4

Zadanie 4

Waz sktada si z glowy, szyi i pewnej liczby szeiokatéw sktadajcych s¢ na jego tutdbw. Napis
procedu¢ WAZ :ile, ktéra tworzy rysunek takiegoe#a. Parametrile oznacza liczb széciokatow
tutowia. Maze on zmienié sic w zakresie od do 7. Na rysunkach przedstawiono wyniki wywotania
procedury WAZ dla dwéch rénych wartdci parametru :ile.
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Napisz procedure EKI :n, po wywotaniu ktérej, na $rodku ekranu, zostanie
narysowany mozliwie duzy rysunek, taki jak nizej. Parametr :n, oznacza stopien
ztozonosci rysunku. Dla :n=1 rysowany jest na $rodku ekranu kwadrat podzielons
na cztery kwadraty, z ktorych lewy goérny jest pusty, a pozostale zawieraja
narysowane literki E, ustawione jak na pierwszym rysunku ponizej. Parametr :n
moze przybiera¢ wartosci od 1 do b.
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Rysunki przedstawiajefekty wywotania procedury EKI z parametrami 132,
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SZTANGA 1

Zadanie 2

Napisz procedyr o nazwie SZTANGA :n, ktora lgdzie
rysowata sztang taka, jak na rysunkach obok. Parameitr
oznacza liczb ciezarkdw po jednej stronie. Me onzmieni& si¢
w zakresie od 1 do 12

Grubai¢ ciezarkdw wynosi 10, odgpy miedzy cizarkami te
wynosz 10. Wielka¢ pierwszego najwkszego cjzarka zawsz
wynosi 250, a kaly nasgpny jest mniejszy o 20. Sztar
powinna by narysowana ng&odku ekranu, jej szeroké wynos
600. Narysunkach przedstawiono wyniki wywotania procel
SZTANGA dla trzech réonych wartdci parametrun.
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Zadanie 3

Posadzka jest kwadratem, ktéry skfada sidwéch rodzajow
elementéw. Kolory zamalowanych elementowzdéty i niebieski,
ramka powinna by koloru czerwonego, tak jak wida
na rysunkach (odcie koloréw jest dowolny). Napisz procedur
POSADZKA :n, po wywotaniu ktorej &da rysowane takie
posadzki. Parametr :n jest lieglmaturalm (maze przyjmowd
wartosci od 1 do 10Q. Rysunek powinien ynasrodku ekranu.
Bok duwzego kwadratu powinien dla kdej wart@ci parametru :n
wynost 300. Na rysunkach mamy przykladowe wywotania

SZTANGA 12

proceduryPOSADZKA z r&nymi wartgciami parametrun. rysunek pomocniczy
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Napisz procedéerROZGWIAZDA :n, ktora lgdzie tworzyla pokazane rysunki. Parantair okresla
liczbe elementéw w kadym z ramion rozgwiazdy. Me on przyjmowéa wartaici od 0 do 10. Rysunek



powinien by mazliwie duzy i nasrodku ekranu. Na rysunkach widprzyktadowe wywotania procedury
ROZGWIAZDA dla parametrovd, 1 i 3.

VAY V VAV V ViV V ViV

VAV

AVA‘#X#‘AVA’AVA’AVA‘AVA’AVA

VAV

ROZGWIAZDA O ROZGWIAZDA 1 ROZGWIAZDA 3

Zadania 2 etapu Konkursu Informatycznego
dla uczniow szkét podstawowych ~ miniLOGIA 04

Zadanie 3

Napisz procederDRZEWO :ile :dl, po wywotaniu ktérej &dzie rysowane drzewo takie, jak na rysunkach.
Kazde drzewo skladaesi pnia, jednegodcia na czubku oraz podanej wysékio
¢ Parametrile oznacza wysok@ drzewa, mee on zmienié si¢ w zakresie od 0 do 15
» Gakzie od dotu g rysowane wedtug nagiujacych zasad: z prawej strony pnia jestgat diugaci 1, z
lewej strony galz ma losowq dtugas¢. Najkrotsza taka losowa gatsktada si zdwaoch lisci, najdiwsza z
:dl lisci. Parametrdl moze zmienia sie w zakresie od 2 do 8

« Kolejne gatzie uktaday sic przeciwnie do poprzednich, na przykfad na drugonigmie gadz losowa jest z

prawej strony, ta o dtugoi 1 z lewej strony. | tak kolejno.
Drzewo powinno b§ narysowane ngrodku ekranu, jego wysoké wynosi, co najmniej 400.
Na rysunkach przedstawiono wyniki wywotania proagddRZEWO dla trzech rénych wartdci parametréw
dilei:dl.
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Zadanie 1

Napisz procedur o nazwieKWIATEK :n , ktora kedzie rysowata kwiatki tde, jak na rysunkach paotdj.
Parametrn oznacza liczb ptatkbw. Maze on zmienié sic w zakresie od 3 do 12Kazdy ptatek ztaony jest z 20
precikdw raznej diugdci. Najkrotszy pecik ma diugéé¢ 30, a kady kolejny pecik wickszy jest o 8
od poprzedniego. &y migdzy kolejnymi pecikami g réwne.

Rysunek powinien byharysowany narodku ekranu. Na rysunkach przedstawiono wyniki esmia procedury
KWIATEK dla trzech rénych wartgci parametru:n.

KWIATEK 3 KWIATEK 5 KWIATEK 12

Zadanie 1

Napisz procedyr SZAROTKI, po wywotaniu ktorej powstanie pasizy rysunek. Zewgrzna
czes¢ kwiatka jest dwa razy wksza od wewetrznej. Rysunek powinien lbymozliwie duzy.



SZAROTKI

Zadanie 2

Napisz procedgr STRZALKI :ile, ktora lzdzie tworzyta rysunki strzatek, takie jak poei
Parametrile okrela liczbe wierzchotkéw w gérnej oraz w dolnejgzi rysunku. Mae on przyjmowéa
wartdsci od 1 do 16. Rysunek powinien kymazliwie duzy i na srodku ekranu. Na rysunkach witda
przyktadowe wywotania procedu§TRZALKI dla parametrévs i 4.
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Zadanie 3

Napisz procedyr PECZEK :ileW :ileSz. P:czek sktada siz :ileSz sznurkéw rozmieszczonych
symetrycznie wokékrodka pczka. Kady sznurek sklada @iz :ileW wezelkow i hczacych je kawatkow
sznurka. Liczba kwadratow w k@dym kolejnym wezetku zwiksza st o 1. Dlugad¢ sznurka dczacego kolejne
wezetki jest rowna przejtnej kwadratu tworgcego vezetek.

Parametr:ileW maze przyjmow& wartaci od 1 do 6, natomiast parametileSz — od 2 do 15.
Na rysunkach widaprzyktadowe wywotania proceduBECZEK 1 4, PECZEK 2 7 orazPECZEK 3 6.



PECZEK 1 4

PECZEK 2 7 PECZEK 3 6

Blok sktada si z klatek. Kada klatka ma na parterze drzwi i po obu ich
stronach po jednym oknie, axke pktro ma trzy okna.

Napisz procedwrBLOK :klatki :wys , po wywotaniu ktorej powstanie
rysunek bloku, jak na rysunkach pogji Parametrklatki oznacza liczé
klatek, parametiwys liczbe kondygnaciji. Wysok& 1 oznacza tylko parter. BUKIET
Oba parametry magprzyjmowa wartasci od 1 do 12.

Rysunek powinien hymazliwie duzy i nasrodku ekranu. Okna powinny byamalowane losowym kolorem.

BLOK 1 3 BLOK 3 4
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Dywan powstaje przez pgizenie kwadratowych elementow, takich jak na rysuotbok,
odpowiednio odwréconych. Diugbboku kwadratowego elementu wyn8§6i

Napisz proceduro nazwieDYWAN :szer :wys, po wywotaniu ktorej &da rysowane
prostokitne dywany. Parametszer oznacza szeroké dywanu (liczle elementow
utozonych w poziomie) i mze sk zmieni& w zakresie od do 9, a parametwys — jego

wysokai¢ (liczbg elementow utgonych w pionie) i mge sk zmieni& od 1 do6. Rysunek pomocniczy jednego element

Rysunek powinien gimiesci¢ na ekranie dla wszystkich ridiwych wartgsci parametrOw.  (kratka shiy do odczytania proporcji)
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UWAGAII

Nazwy procedur uruchamiggych i liczba parametrow w poszczegdlnych zadanmabz
by¢ zgodne z podanymi w el zada.



