Sprawdzian 2

Zadaniel

U6z procedury o
nazwachSLIMAK
(lewy rysunek),

SLIMAKI (prawy

Il _

rysunek), ktore

rysuja nasrodku
ekranu maliwie
duze wzory, tak jak
na rysunkach obok.

=l mliEl] El] =
JESl} eI} S
ol =eE|E|=
(1} et} ) f i
il |[S =l =l =
(1} [l [} e S

Zadanie 2

4y 4y,

r
3
3

Ay

U6z procedug o nazwieKAFELKI, ktora
rysuje nasrodku ekranu mdiwie duzy
wzor, tak jak na rysunku povisj.



Zadanie 3.

Napisz  procedéwr LATAWIEC,
po wywotaniu ktorej powstanie
rysunek taki jak obok.

Zadanie 4.

Napisz procedyr KOLORKI, po wy-
wotaniu ktérej powstanie rysunek taki jak
obok. Kolory zamalowania poszczegoélnych
elementow g losowe. Rysunek powinien by
mozliwie duzy i nasrodku ekranu.




Zadanie 5
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Napisz procederPLANSZA :bok, po wywotaniu ktorej, narodku ekranu, &dzie rysowana
plansza, jak na rysunku parj. Parametebok okreila dluga¢ boku zewstrznego kwadratu i
przyjmuje wartéci od 100 do 450. Do pomalowania rysunku nale uzy¢ dwoch dowolnie
wybranych barw.

Zadanie 6

Napisz proceder SOWA, po wywotaniu ktorej, ndrodku ekranu, &dzie rysowana gtowa
sowy, jak na rysunku pargj. Rysunek powinien ldymazliwie duzy. Do pomalowania rysunku nale
uzy¢ dwoch dowolnie wybranych barw, rozmieszazgg tak, jak na zatzonym rysunku.

Zadanie 7

Napisz procedgr POCIAG, po wywotaniu ktorej, &dzie rysowany poeg, jak na rysunku
poniej.




Zadanie 8
Napisz procedure OKIENKO :a,

po wywolaniu ktorej, na $rodku ekranu,
zostanie narysowany rysunek, taki jak
obok. Parametr :a, oznacza dtugo$¢
bokoéw zaznaczonych na rysunku.
Zewnetrzna rama, bedgca kwadratem jest
wieksza od wewnetrzne] ramy tez bedace]
kwadratem o diugos$¢ :a. Parametr :a
moze przyjmowaé wartosci od 20 do 60.

Zadanie9

Napisz procedwr MASKA, po wywotaniu ktérej &dzie
rysowana kolorowa maska. Do pomalowania maski zgal@y¢
trzech dowolnie wybranych barw, rozmieszaeajje tak, jak
na zahczonym rysunku. Rysunek maski powinien¢bgazliwie
dwzy i umieszczony narodku ekranu.

Zadanie 10

Napisz procedurKWIATEK, po wywotaniu ktérej bdzie rysowany taki wzor, jak na rysunku pag)i
Bok kazdego z rombéw powinien wyn@sé0.

KWIATEK



Zadanie 11

Napisz procedar KWIAT, po wywotaniu ktérej, narodku ekranu, &dzie rysowany kwiatek, jak na
rysunku obok. Rysunek powinienbgnazliwie duzy.

KWIAT

Zadanie 12

Napisz proceduro nazwieGWIAZDKA, ktéra lzdzie
rysowata gwiazd jak na rysunku obok.




Zadanie 13

Napisz procedur o nazwie DYWAN, ktora
bedzie rysowata dywan jak na rysunku ob
Wysoka¢ rysunku powinna by co najmniej 300,
rysunek powinien bynasrodku ekranu.

Zadanie 14

Napisz procederBUKIET, po wywotaniu ktérej powstanie rysunek taki
jak obok. Do zamalowania naleuzy¢ trzech kolorow — kady w dwéch
odcieniach. Rysunek powinien bynozliwie duzy i nasrodku ekranu.

BUKIET



